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Vorwort

Zunachst einmal geht ein groltes Dankeschdn an alle Vereine, die ein Turnier der 3x3-Liga ausrichten
mochten. Nur so ist es moglich, diesen Spielbetrieb auf die Beine zu stellen. Schon nach dem ersten
Durchgang im Sommer 2025 hatte man den Eindruck, dass wir damit etwas Besonderes in Deutsch-
land schaffen. Lasst uns das Projekt gemeinsam ausfeilen und vorantreiben.

Diese kleine Anleitung soll helfen, die Turniere moglichst entspannt durchfihren zu kénnen. Sie soll
dir auch die Gelegenheit geben, den Ablauf in Ruhe zu durchdenken und die wichtigsten Punkte im-
mer wieder nachlesen zu kénnen. Melde dich bitte bei der Staffelleitung, wenn du Fragen hast. Wir
gehen das gerne mit dir Schritt flr Schritt durch. Du wirst sehen, dass vieles selbsterklarend ist, und
man in den Ablauf gut hineinkommt.

Dir wurde die Datei ,Ausrichtermaterialien.zip“ mitgeschickt. Sie enthalt alle méglichen Materialien,
damit du nichts selbst neu erstellen oder suchen musst. Dabei sind auch Schiedsrichterabrechnun-
gen, Spielregeln in der offiziellen Version und in Kurzzusammenfassungen, die du im Turnier ausle-
gen kannst, und der offizielle Spielberichtsbogen sowie eine einfache Version u.v.m. Verwende, was
du fur euer Turnier fur sinnvoll haltst.

Ausrustung

Die Zeit wird zentral von der Hallenspieluhr gemessen. Die letzte Minute wird gestoppt. Dazu sollen
die Teilnehmer*innen ihre eigenen Handys verwenden. Die Finale sollen komplett gestoppt werden,
wozu eine mobile Spieluhr in der Halle glinstig ware.

Im idealen Fall steht fiir jedes Feld eine 12-Sekunden-Wurfuhr zur Verfigung. Die meisten Wurfuhren
kdnnen umprogrammiert werden. Sollte dies nicht mdglich sein, ist auch die Voreinstellung von 14
Sekunden erlaubt. Wenn nicht gentigend Wurfuhren zur Verfligung stehen, ist die 12-Sekunden-Zeit-
nahme Uber eine App auf Tablets oder Handys mdglich (Vorschlage daflr befinden sich in der Datei
»Ausrichtermaterial.zip®). Vorstellbar ist auch, dass sich die Vereine gegenseitig mit 12-Sekunden-
Uhren unterstitzen, indem sie mitgebracht werden.

Als Ergebnisanzeigen sind Klapptafeln sinnvoll. Auch hier kénnte man auf die gegenseitige Unterstut-
zung setzen.

Die gegenseitige Unterstlitzung wird von der Staffelleitung moderiert.

SchlieBlich muss der Veranstalter kopierte Spielberichtsbdgen und Stifte bereit haben. Die Vorlage
daflr befindet sich auch in der Datei ,,Ausrichtermaterial.zip®.

Aufbau

Auf den beiden folgenden Seiten sind zwei Vorschlage fur den Turnieraufbau in einer regularen Grof3-
sporthalle. Diese sind als Idee und nicht als Verpflichtung zu verstehen. Insgesamt kann man jedoch
sagen, dass sich dieser Aufbau bisher bewahrt hat.

Wenn nur eine Halle mit zwei oder drei 3x3-Feldern zur Verfligung steht, baut man analog fir zwei
oder drei Felder auf.
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Aufbau Kampfgericht mit Blick von der Mittellinie zwischen zwei Spielfeldern. Weichbéden im mittle-
ren Drittel als ,,Entspannungsbereich“. Die Verldngerungskabeltrommel ist unter dem Kasten ver-
steckt.

Bénke fiir die Ersatzspieler*innen fiir zwei Felder an der Mittellinie zwischen den beiden Spielfeldern.

Arbeiten mit dem 3x3-Online-Eventmaker
Einstieg

Die wichtigste Neuerung fir die Ausrichter ist, dass die Verwaltung des Turnierplans und die Ergeb-
niseintragungen Uber das Standardwerkzeug flr 3x3-Turniere, dem 3x3-Online-Eventmaker, |auft.
Mindestens eine Person sollte sich einigermafien sicher damit auskennen. Hier werden dir die wich-
tigsten Grundlagen nahergebracht.

Am besten legst du zunachst ein Profil daflir an: https://fem.fiba3x3.com/User/User/Login. Um sich im
Eventmaker anmelden zu kénnen, muss man ein 3x3-FIBA-Profil haben. Der Link dazu befindet sich
aber an dieser Stelle.

Um einen ersten Uberblick zu bekommen, empfiehlt sich das 3x3 Event Maker Tutorial des Bayeri-
schen Basketballverbands. Zusatzlich kann auch noch die Anleitung des Hessischen Basketballver-
bands hilfreich sein. Dafiir gilt auch ein herzlicher Dank an beide Landesverbande!

Uben

Generiere dir ein Testturnier und probiere es aus. Achte darauf, dass es unter ,Ver6ffentlichen® nicht
sichtbar ist, sonst wird die Ubersicht aller Turnier auf dem 3x3-Planeten fur alle anderen schwierig.


https://em.fiba3x3.com/User/User/Login
https://www.youtube.com/watch?v=fE37dCAhxhc
https://www.hbv-basketball.de/wp-content/uploads/2022/09/Erste-Schritte-mit-dem-3x3-Maker-deutsch.pdf
https://www.hbv-basketball.de/wp-content/uploads/2022/09/Erste-Schritte-mit-dem-3x3-Maker-deutsch.pdf
https://play.fiba3x3.com/

Spiele ein wenig damit herum, teste die Funktionen, trage Ergebnisse ein und schau, wie sich alles
verhalt.

Fir die 3x3-Sommerliga gilt: Die eigentlichen Turniere werden ausschlieBlich von den Staffellei-
tern erstellt. Gewilinschte Anpassungen an das eigene Turnier werden direkt mit der Staffelleitung
besprochen.

Ein Turnier leiten

Wahrend des Turniers brauchst du einen Computer in der Halle. Zur Not geht es aber auch am Handy.
Wenn du etwas ausdrucken mochtest, was durchaus sinnvoll sein kann, ist auch ein Drucker zu emp-
fehlen. Zwingend natig ist das aber nicht. Wichtiger hingegen ist es, eine Hallensprechanlage zu ha-
ben — wegen der Musik sowieso, aber auch, um die Spiele ansagen zu kénnen. Der Eventmaker hat
immer eine gewisse Verzogerung bis Eintragungen online sichtbar werden. Auf dem PC sieht man es
sofort.

Ergebnisse eintragen

Alles, was du bei dem Turnier tun musst, ist die Ergebnisse einzutragen und zu speichern. Der neue
Spielplan fur die Endrunde generiert sich automatisch und wird online sichtbar — allerdings mit etwas
Verzdgerung.

Die neuen Paarungen kannst du auch ohne Verzogerung direkt in der Ergebniseingabemaske sehen
und Uber die Hallensprechanlage bekanntgeben.

Gehe dazu auf ,Ergebnisse / Tabellen® ...

Ergebnisse / Tabellen

© Event-Scoring-Code einstellen

Ergebnisse / Tabellen

Ergebnisse

Datum  Zeit Kategorie Runde Spiel Platz
A

30 Dec  11:00 AM  Jungs Gruppe 1A A4 #01 Platz
B/1

30 Dec  11:00 AM  Jungs Gruppe 1B #02 Platz

B/4

.. .und dann auf ,Andern®.



Ergebnisse andern
2 Ergebnisse speichern F} Abbrechen

Zeige alle Spiele
Zeige alle unfertigen Spiele

Zeige alle bekannten & unfertigen Spiele

Bitte wahlen... v Bitte wahlen... v Bitte wahlen.. v
Kategorie Runde Datum Platz Heim Gast Punkte (H)  Punkte (A)  Forfeit Statistiken
U12bisU16 Gruppe1 A 21 Feb14:00 Feld1 Doner Weillworscht = - v - v O Andem
U12bisU16 Gruppe1B  21Feb14:00 Feld 2 Currywurst  Falafel - v - v O Andemn

A hin I11E  Crommna 1 A A1 Cak 14:90  Cald 1 Dim=n Dbl nb - . m Amrdmin

Du kommst auf diese Seite. Die Ergebnisse kdnnen mit Mausklicks unter ,Punkte (H)“ und ,Punkte
(A)* eingetragen werden. Wenn du auf ,Ergebnisse speichern® klickst, musst du die Seite danach
wieder neue aufrufen. Wenn du auf ,Ergebnisse speichern & Spiele aktualisieren” klickst, kannst
du direkt weiterschreiben.

Ansonsten kdnntest du unter dem Reiter ,Berichte” den Spielplan und die Endrundenklammern aus-
drucken und aushangen. Probiere es einfach aus und entscheide dann selbst.

Hallenaushé@nge auf Papier

In der mitgeschickten Datei ,Ausrichtermaterialien.zip“ findest du im Ordner ,Hallenaushénge* Vor-
lagen fur Schilder (z. B. Wegweiser, QR-Codes usw.), die du verwenden oder auch andern kannst —
so, wie es fUr dein Turnier passt. Man muss sie nicht verwenden, kann aber.

Ausdrucken des Spielplans aus den Berichten

Es kann durchaus hilfreich sein, den Spielplan auch auf Papier auszuhangen. Man kann ihn ausdru-
cken. Gehe dazu auf den Reiter ,Berichte“ und dort auf ,Spielplan®.

Ubersicht Kategorien Plitze Teams Spielpldne Ergebnisse / Tabellen Verdffentlichen Berichte Widgets Zu erledigen
Eventberichte \
E Spielerbericht E Teambericht E Spielstatistiken

E Player (Compact)

k Spielplan _ k Platzierung E Endrunde

E Schedule Matrix (excel report) E Spielprotokoll k Play-by-Play

E Technical Meeting Checklist



Dort nimmst du die Einstellung vor. Glnstig fir den Druck ist bei der ,Ausrichtung“ ,Quer” zu wah-
len. 20 Eintrage pro Seite sind passend im Querformat. Die ,,Gruppierung nach Datum® ist sinnvoll.

Dann muss man das Layout festlegen. ,Standard” klicken. ,Aktivitat* zusatzlich auswahlen und
nach ,Runde” einordnen. Ebenso ,Ergebnisse” auswahlen und ganz am Ende einflgen. ,Platz* di-
rekt vor die Paarung ,Team 1“ rlicken.

Berichtkonfiguration

Sprache

Deutsch v

Ausrichtung

Quer v

Eintrdge pro Seite

20 _

Gruppiern nach

Sortieren nach

Bitte wahlen... v
Filtern nach
Bitte Filter wahlen v
Alle auswahlen Alle abwiahlen Standard
Scoring finalized (UTC) Zeit
Statistics finalized (UTC) Kategorie
Referee #1 Runde

Referee #2 Akdivitat _
(=
Team 1

Team 2

Ergebnisse _

Direkt drucken oder als PDF exportieren - als XLS muss man zu viel herumformatieren. Allerdings ist
die Reihenfolge der Spielfelder in PDF nicht richtig. Der Spielplan sieht dann wie folgt aus.



BBW

Frit

20 Dec 11:00 AM
20 Dec 11:00 AM
20 Dec 11:00 AM
20 Dec 11:00 AM
20 Dec 11:15 AM
20 Dec 11:15 AM
20 Dec 11:15 AM
20 Dec 11:15 AM
20 Dec 11:30 AM
20 Dec 11:30 AM
20 Dec 11:30 AM
20 Dec 11:30 AM
20 Dec 11:45 AM
20 Dec 11:45 AM

20 Dec 11:45 AM

Seite 1 von 4

Ausdrucken der Gruppenplatzierungen

BBW 3x3 Sichtungsturnier 2025 fiir m/w 2010/2011

Platz Kategorie
Feld 1 Ulé-Jungs
Feld 2 Ul6-Jungs
Feld 3 Ulé-Jungs
Feld 4 Ul6-Jungs
Feld 2 Uls-Madchen
Feld 1 Ul6-Midchen
Feld 3 Ulé-Madchen
Feld 4 Ul6-Midchen
Feld 2 Ulé-Jungs
Feld 3 Ul6-Jungs
Feld 4 Ul6-Jungs
Feld 1 Ul6-Jungs
Feld 1 Ulé-Madchen
Feld 2 Ul6-Midchen
Feld 4 Ulé-Madchen

Runde

Pool A

Pool B

Pool C

Pool D

Pool &

Pool A

Pool B

Pool B

Pool A

Pool B

Pool C

Pool E

Pool A

Pool A

Pool B

Datum: 20 Dec 2025

Aktivitit

Game

Garne

Game

Garne

Garne

Game

Garne

Game

Garne

Garne

Game

Garne

Game

Team 1

Green Money

Oiled Squad

One Team

Jungen mix 2

Tiger Girls

Midchen mix 1

Midchen mix 2

Court Crushers

Dreier mit Eier

Splash Unit

VIL Waiblingen

Team Flyers

Midchen mix 4

Midchen mix 1

Midchen mix 2

&EX3

Ergebnisse

Team 2

Kings

Fust Break
Lions

Elite 3

Fire Creck
Miidchen mix 4
USC Freiburg
Miidchen mix 3
Kings

Fust Break
Lions

TSV Plattenhandt
Fire Creek
Tiger Girls

Court Crushers

Geeneriert 15/12/2025 14:30:51

Zum Ausdrucken der Gruppenplatzierungen gehst du wieder auf den Reiter ,Berichte®, dort auf ,Plat-
zierung"“ und dann auf ,Gruppen Platzierung®. Dort nimmst du die Einstellungen vor. Wenn man die
Ausrichtung ,,Quer® wahlt, kann man zwei Gruppen auf einer DIN A4-Seite drucken. Setze noch das
Hakchen bei ,Inklusive Spiele?*

Berichtkonfiguration

Sprache

Deutsch

Ausrichtung

Quer

Kategorie

U16-Jungs

Gruppe

Bitte wahlen...

Inklusive Spiele? _

| rd R 8 B Abbrechen



PDF dann ausdrucken mit

» Seite anpassen und Optionen: ,Mehrere*
» Seiten pro Blatt: ,Benutzerdefi. 2x1“

» Seitenanordnung: ,Horizontal“

So hat man zwei Tabellen auf einem DIN A4-Blatt hochkant!

Drucker: HP9AE491 (HP OfficeJet Pro 8020 series ~  Eigenschaften Erweitert...

Exemplare: |1 = []In Graustufen (schwarzwei®) drucken [ ] Farbe/Toner sparen (i)

Zu druckende Seiten
O Alle () Aktuell (O seten  [1-5

» Weitere Optionen

T
@

3\

|

Seite anpassen und Optionen (i) 297,01 x 209,97 mm

Grélke Poster

Mehrere
Seiten pro Blatt:  Benutzerdefi ~ |2 x|1

Seitenanordnung: Horizontal ~

(] Seitenrand drucken

Broschdre ] ]

(] Papier beidseitig bedrucken

Ausrichtung:

() Hochformat O Querformat
Seiten automatisch auf jedem Blatt drehen

Kommentare und Formulare Seite 1 von 3 (1)

Dokument und Markierungen ~  Kommentare zusammenfassen
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Ein paar Gedanken zu den Spielplanen und ihren Grenzen

... die fur die Ausrichter keine Rolle spielen, die aber helfen, den Turnierplan zu verstehen.

Grundséatzliches Ziel ist es, dass jede Mannschaft mindestens vier Spiele pro Turnier absolviert und
die Turniere nicht langer als sechs Stunden reine Spielzeit dauern. Bevorzugt wird eine Dauer von
etwa funf Stunden. Je gréRer ein Turnier jedoch ist, desto eher nahert man sich der maximalen Zeit-
grenze an.

Vier garantierte Spiele sind im vom 3x3-Online-Eventmaker generierten Spielplan nicht immer mog-
lich. In diesen Fallen sind Zusatzspiele erforderlich, die jedoch nicht in die Endberechnung der Tabelle
und der Siegquote eingehen.

Die Austragung von Turnieren auf vier Feldern mit zwei Kategorien, zum Beispiel U17m und W17w,
wird bevorzugt. Bis zu einer Turniergréf3e von acht Mannschaften ist es moglich, auf zwei Feldern zu
spielen, sofern nicht mehr Spielfelder zur Verfuigung stehen. Fir neun Mannschaften sind mindestens
drei Spielfelder erforderlich, ab zehn Mannschaften werden vier Spielfelder benétigt. Mit 16 teilneh-
menden Mannschaften kann man noch einen guten Plan fur vier Felder erstellen. Ab 17 Teams sind
eigentlich flnf Spielfelder erforderlich - zur Not kdnnte man dennoch mit 17 Teams auf vier Feldern
gerade so einen Spielplan mit vier garantierten Spielen generieren, richtig gut ist das aber nicht. Bis
zu maximal 22 Mannschaften ist es noch mdéglich, vier garantierte Spiele pro Team zu realisieren,
wenn man auf finf Feldern spielt, dartiber hinaus ist dies nicht mehr umsetzbar. In diesem Fall helfen
auch funf Spielfelder nicht mehr weiter.

Fazit: Turniere sollten mdglichst nicht zu gro® angesetzt werden. Bis zu 16 teilnehmenden Teams
kann ein qualitativ guter Turnierplan generiert werden. Winschenswert ware, dass ab 17 teilnehmen-
den Mannschaften zwei oder mehr Turniere parallel angeboten werden und die Liga jeweils neu auf
diese Turniere aufgeteilt wird.

Zusammenfassung der maximalen Turniergrof3e in Relation zur Feldanzahl:
» 2 verflgbare Spielfelder > 8 Teams (= 16 fiir zwei Kategorien)

» 3 verflgbare Spielfelder > 9 Teams (= 18 fiir zwei Kategorien)

» 4 verflgbare Spielfelder > 16 Teams (= 32 fiir zwei Kategorien)

» 5 verfligbare Spielfelder > 22 Teams (= 44 fiir zwei Kategorien)

Man kann diese TurniergréRen Uberschreiten, dann sind aber in dem gewiinschten Zeitrahmen keine
vier Spieler pro Team mehr zu garantieren.
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